KONKURS NA LOGO SALI ,, INKUBATOR 3M”
I. Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu na opracowanie logo ,, Inkubatora 3M” jest Fundacja Pistacja.

II. Cel i przedmiot konkursu

1. Celem konkursu jest wytonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla Projektu oraz Sali
»Inkubator 3M”.

2. Logo wykorzystywane bedzie przez Fundacje Pistacja do celéw identyfikacyjnych, reklamowych,
korespondencyjnych, promocyjnych.

3. Konkurs trwa od 27.02.2017r. do 31.03.2017r.

I1l. Warunki uczestnictwa w konkursie

1. W konkursie moga brac udziat wszyscy uczniowie naszej szkoty, nauczyciele, rodzice i absolwenci
oraz mtodziez mieszkajaca w Swidnicy i okolicach.

2. Projekty konkursowe mogg by¢ realizowane oraz zgtaszane do konkursu indywidualnie lub
zespotowo.

3. Prace konkursowe nalezy sktadac zgodnie z wymaganiami zawartymi w regulaminie.
4. Uczestnik jest zobowigzany przedstawic¢ autorski projekt.

5. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem sie praw autorskich na rzecz Fundacji
Pistacja.

6. Uczestnictwo w konkursie jest rGwnoznaczne z akceptacjg warunkéw konkursu.

IV. Forma prezentacji pracy konkursowej

1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac sie do réznorodnego wykorzystania: reklama,
Internet, pisma, ulotki.

2. Prace mozna wykonac recznie lub korzystajgc z technik komputerowych.

3. Projekty konkursowe muszg spetnia¢ nastepujace warunki:  Na dowolnym formacie nalezy
przedstawic znak. W swej tresci projekt nie moze zawiera¢ elementéw obrazliwych.

4. Logo winno charakteryzowac sie nastepujgcymi cechami;
- by¢ czytelne i tatwe do zapamietania,

- by¢ tatwo identyfikowane z ,,Inkubatorem 3M"’

-wzbudzaé pozytywne emocje,

Musi sktadac sie :

- tylko z logotypu (stylizacji literowej),



- tylko z elementu graficznego bedacego symbolem,

- lub tez zawierac¢ potgczenie obu tych elementow.

5. Logo nie powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym i kolorystycznym.
6. Prace nalezy sktada¢ podajac:

-imie i nazwisko,

-klase ( w przypadku ucznia zespotu szkét),

-ptyte z nagrang pracg, jezeli jest ona wykonana technikg komputerowa

V. Miejsce i termin sktadania prac konkursowych

1. Prace nalezy sktadac do dnia 31.03.2017r. do sekretariatu szkoty w przypadku ucznidéw zespotu
szkét nrl w Swidnicy lub do zakrystii Parafii Sw. Jézefa Oblubierica w Swidnicy.

2. Prace konkursowe, niespetniajgce wymagan, o ktdrych mowa w regulaminie konkursu, nie beda
podlegaty ocenie Komisji Konkursowej.

3. Prace dostarczone po terminie nie bedg oceniane.

4. Organizator nie zwraca prac.

VI. Kryteria oceny prac konkursowych

Projekty oceniane bedg zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:

1) zgodnos¢ projektu z ideg ,Inkubatora 3M” umieszczong na stronie fb Fundacja Pistacja,
2) oryginalnos¢ znaku, tatwos¢ zapamietywania,

3) czytelnosé i funkcjonalnos¢ projektu,

4) estetyka wykonania projektu.

VII. Ocena prac konkursowych

Zwycieskie prace zostang wybrane przez Komisje Konkursowa, w sktadzie:
1.Przedstawiciele Fundacji Pistacja,

2. Przedstawiciel Zespotu Szkét nr.1 w Swidnicy,

3. Przedstawiciel Parafii Sw. Jozefa Oblubierca,

4. Przedstawiciel Rady Pedagogicznej(nauczyciel informatyki).



VIII. Rozstrzygniecie konkursu

1. W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania zwyciezce konkursu.
2. Dla zwyciezcéw przewidziane sg nagrody.

3. Planowana data ogtoszenia wynikéw 18.05.2017r.

4. Wyniki zostang zamieszczone na stronie Fundacji Pistacja.



